REGULAMIN KONKURSU
,Lokalne Innowacje - wolontariat ITforSHE”

organizowanego przez Fundacje Edukacyjng ,Perspektywy”

§ 1 Postanowienia ogolne

1. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem”, okre$la warunki uczestnictwa w
konkursie ,Lokalne Innowacje - wolontariat ITforSHE” (zwanym w dalszej czesci

,<Konkursem”) oraz tryb przeprowadzania Konkursu.

2. Organizatorem Konkursu jest Fundacja Edukacyjna , Perspektywy” z siedziba w
Warszawie przy ul. Nowogrodzka 31, nazywana dalej ,Organizatorem”. Fundatorem
nagrod jest Fundacja Koalicja na Rzecz Polskich Innowacji z siedzibg w Warszawie,
przy ul. Postepu 14, nazywana dalej ,Fundatorem”. ,Uczestnikiem” jest nazywana
kazda osoba dokonujaca zgtoszenia konkursowego oraz osoba objeta zgtoszeniem

konkursowym.

3. Celem Konkursu jest szerzenie idei wolontariatu wérdd studentem informatyki i
kierunkéw pokrewnych oraz popularyzacja dziatan zwigzanych z rozwojem
kompetencji z zakresu programowania i wykorzystania nowych technologii przez

dzieci w wieku szkolnym. Konkurs jest czescig programu , ITforSHE”.

4. Konkurs jest przeprowadzany w terminie od 19 pazdziernika 2017 r. (dzien
ogloszenia Konkursu) do 31 pazdziernika 2017 r. do godziny 23:59 (data zakoriczenia

sktadania zgloszen).

5. Zespotami wolontariuszek, o ktérych mowa w niniejszym Regulaminie, sa zespoty,
ktore wziely udziat w programie wolontariackim ,ITforSHE” i w jego ramach
realizowaly projekt edukacyjny. Uczestnictwo w programie jest weryfikowane przez

Organizatora.



§ 2 Przedmiot Konkursu

Przedmiotem Konkursu jest wylonienie trzech zwycieskich zgloszen sktadajacych sie z

Opisow:

a. dzialan w ramach programu wolontariackiego ,ITforSHE” oraz
b. propozycji dalszych aktywnosci z zakresu programowania i wykorzystania
nowych technologii przez dzieci w wieku szkolnym w instytucji, w ktorej

wolontariat byt realizowany.
§ 3 Warunki uczestnictwa i przebieg Konkursu

1. Konkurs ma charakter zamkniety i skierowany jest do uczestniczek programu

wolontariackiego , [TforSHE”.
2. Udzial w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

3. Konkurs sklada sie z etapu preselekcji zgtoszen oraz wtasciwej oceny merytorycznej i

programowe;j.

4. Zgloszenia udzialu w Konkursie moze dokonaé wytacznie zespot wolontariuszek
programu wolontariackiego ,,ITforSHE”, przy czym zastrzega sie, ze jeden projekt
moze zostac zgloszony wylacznie przez jeden zespoét. Technicznie zgloszenie jest

dokonane przez jedng wolontariuszke z zespotu.

5. Zgloszenie, o ktéorym mowa w § 3. ust. 4 stanowi zalacznik nr 1 do Regulaminu. W
zgloszeniu obligatoryjnymi elementami jest okreslenie wolontariuszek, ktérych
zgtoszenie dotyczy, opis dziatann podejmowanych w ramach wolontariatu programu
wolontariackiego ,ITforSHE” oraz okreslenie mozliwosci kontynuacji projektu. Przy
opisie instytucji, przy ktorej realizowany byt projekt, niezbedne jest okreslenie danych
instytucji, tj. dokladny adres pocztowy instytucji oraz imie i nazwisko osoby

odpowiedzialnej z ramienia instytucji za realizacje projektu.

6. Zgtoszenie do Konkursu nalezy przestac¢ za pomoca formularza rejestracyjnego

podanego przez Organizatora na stronie http://www.itforshe.pl na adres email:



konkurs.itforshe@gmail.com do 31 pazdziernika 2017 r. do godziny 23:59 (data

zakonczenia sktadania zgtoszen).

7. Przesylajac zgloszenie Zglaszajacy akceptuje regulamin Konkursu.

§ 4 Komisja Konkursowa

1. W celu zapewnienia prawidlowej organizacji i przebiegu Konkursu oraz wyltonienia

jego laureatéw Organizator powota Komisje Preselekcyjng oraz Komisje Konkursowa.

2. W sklad Komisji Preselekcyjnej, dokonujacej wstepnej oceny zgloszen, wchodzi
Dagmara Krzesinska — Prezes Fundacji Koalicji na rzecz Polskich Innowacji, Wiktor
Wojciechowski - koordynator projektu ,ITforSHE” z ramienia Fundacji Koalicji na
Rzecz Polskich Innowacji, dwoch przedstawicieli Fundacji Edukacyjnej Perspektywy

oraz Joanna Niemiec z Fundacji Projektor.

3. Komisja Konkursowa sklada sie z przedstawicieli Fundacji Edukacyjnej Perspektywy,
przedstawicieli Fundacji Koalicji na Rzecz Polskich Innowacji oraz Joanny Niemiec z

Fundacji Projektor.

4. Komisja Konkursowa wybiera sposrod swoich cztonkow przewodniczacego i

sekretarza.

5. Przewodniczacy kieruje pracg Komisji Konkursowej, ustala miejsce i terminy obrad

oraz harmonogram prac.

6. Sekretarz Komisji Konkursowej odpowiada za strone organizacyjng obrad, w tym za

obstuge dokumentacyjna.
7. Komisja Konkursowa obraduje na posiedzeniach zamknietych.

8. Komisja Konkursowa podejmuje uchwaly zwykla wiekszosciag gtoséw, w obecnosci co

najmniej potowy jej sktadu.

9. Uchwatla Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwolanie.



10. Komisja Konkursowa wytania sposrod wszystkich zgloszen trzy zwycieskie projekty

(zespot wolontariuszek oraz instytucje, w ktérej odbywat sie zwycieski projekt).

11. Przy ocenie opisow Komisja Konkursowa bierze pod uwage nastepujace kryteria:
a) zgodno$¢ z tematyka Konkursuy;

b) skale dziatan podejmowanych przez Wolontariuszki;

c) widoczne i realne efekty pracy i dziatart podejmowanych przez Wolontariuszki;
d) ciekawy sposob ujecia tematu;

e) innowacyjnos¢ podejmowanych rozwigzan;

12. Ogloszenie wynikow Konkursu nastapi 24 listopada br, we Wroctawiu, podczas
konferencji ,Innowacyjna Europa 2017”. Informacje nt. gali finalowej, laureaci
otrzymaja od organizatora Konferencji - Fundacje Koalicji na rzecz Polskich
Innowacji, niezwlocznie - telefonicznie oraz za posrednictwem adresu e-mail

wskazanego w formularzu rejestracyjnym.

13. Fundator zobowigzuje sie do pokrycia kosztéw dojazdu, noclegu i uczestnictwa na
gali finalowej dla zwycieskich zespotow wolontariuszek. Zwrot kosztéw odbywac sie
bedzie na podstawie przedlozonych Organizatorowi dokumentdéw poniesienia

uzasadnionych kosztéw podrézy z miejsca zamieszkania i z powrotem.

14. Fundator zobowiazuje sie do pokrycia kosztéw dojazdu, noclegu i uczestnictwa na

gali finalowej dla nauczyciela oraz do 3 dzieci ze zwycieskiej placowki.

15. W pracach Komisji Konkursowej nie moga bra¢ udziatu cztonkowie rodzin oséb,

bioracych udziat w Konkursie.

§ 5 Nagrody w Konkursie

1. Nagrody w Konkursie zostang przyznane trzem zwycieskim projektom w

nastepujacy sposob:



a. Zespol wolontariuszek zwycieskiego projektu otrzyma nagrody rzeczowe
o tacznej wartosci 1000,00 PLN.

b. Instytucja, w ktorej byt realizowany zwycieski projekt otrzyma nagrody
rzeczowe umozliwiajace kontynuacje dziatan edukacyjnych o tacznej

wartosci 3000,00 PLN.

2. Nagrody przyznawane s3a przez Fundatora na gali finalowej w trakcie konferencji
,2Innowacyjna Europa 2017”, ktéra odbedzie sie¢ we Wroctawiu. W przypadku braku
mozliwosci osobistego uczestnictwa zwyciezcéw Konkursu w gali finatlowej, bedzie
mozliwo$¢ wskazania osoby, ktéra w imieniu Wolontariuszki lub Instytucji, w ktorej
byt realizowany projekt, odbierze nagrode lub wyboru mozliwosci przekazania nagrody

droga korespondencyjna.

3. Nie jest mozliwe odstapienie prawa do nagrody osobom trzecim. W przypadku
nagrody dla instytucji, o ktorej mowa w § 5 ust. 1 b. nie jest mozliwe wyptacenie
rownowartosci nagrody. Rezygnacja z cze$ci nagrody jest rownoznaczna z rezygnacja z

catosci nagrody.

4. Od tacznej wartosci nagrody rzeczowej Fundator pobiera kwote podatku w
wysokosci 10% jej wartosci na poczet naleznego zryczaltowanego podatku
dochodowego od nagrody w Konkursie, stosownie do art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o
podatku dochodowym od 0s6b fizycznych z dnia 26 lipca 1991 1. (tekst jednolity Dz.U.
z 2000 1., Nr 14, poz. 176 ze zmianami) i odprowadzi kwote podatku do wlasciwego
urzedu skarbowego. Nagrody w Konkursie wydane zostang zgodnie z obowigzujacymi
przepisami podatkowymi. Zwyciezcy s3 zobowigzani do podania danych niezbednych

do uregulowania podatku dochodowego najpdzniej w momencie odbioru nagrody.

§ 6 Postanowienia koncowe
1. Zgtoszenie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu.

2. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu oraz dane instytucji i osoby kontaktowej z
instytucji sa przetwarzane wylacznie w celu przeprowadzenia Konkursu, w tym

wylonienia zwyciezcow Konkursu, wydania nagrdd oraz rozliczenia naleznego



zryczattowanego podatku dochodowego. Podajac swoje dane osobowe na potrzeby
Konkursu, Uczestnik wyraza zgode na ich przetwarzanie. Administratorem danych
osobowych Uczestnikow Konkursu jest Organizator. Podanie danych osobowych jest

dobrowolne. Uczestnikowi przystluguje prawo dostepu do danych oraz ich poprawiania.

3. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikow Konkursu przez Organizatora bedzie

obejmowato nastepujace dane:

a) imie i nazwisko;

b) adres e-mail;

c) adres wysytki: Ulica, Nr domu, Nr mieszkania, Kod pocztowy, Miasto;
d) numer telefonu kontaktowego.

4. Dokonanie zgloszenia jest rownoznaczne z udzieleniem zgody na prawa do
korzystania z majatkowych praw autorskich do tresci zgloszen, zwanej dalej , Licencjq”.
Licencja obejmuje wszystkie pola eksploatacji okre§lone w art. 50 Ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych. Licencja ma charakter niewylaczny, nie jest
ograniczona w czasie ani co do terytorium. Organizator moze udzieli¢ sublicencji
dowolnym podmiotom. Udzielajacy Licencji zobowigzany jest jej nie wypowiadac¢ przez

okres pierwszych pieciu lat jej obowigzywania.

a) Organizator jest uprawniony do wykorzystania tresci zgloszen do przeprowadzenia

Konkursu oraz dla wlasnych celéw reklamowych i promocyjnych.

b) Uczestnik wyraza zgode i upowaznia Organizatora do wykonywania praw zaleznych

do tresci zgloszen i rozporzadzania tymi prawami.

c) Organizator jest uprawniony do wykorzystania tresci zgloszen we wszelkich
formach komunikacji, promocji lub reklamy, w szczegdlnosci w charakterze materiatu
reklamowego lub promocyjnego, w charakterze elementu materiatéw reklamowych lub
promocyjnych, takich jak ogloszenia prasowe, reklamy zewnetrzne, filmy reklamowe,

reklamy radiowe, materiaty POS, rozpowszechnianie w sieci Internet.



5. Organizator udziela sublicencji Fundatorowi w zakresie korzystania z danych
osobowych okreslonych w § 6 ust. 2 Regulaminu oraz korzystania z praw autorskich

okreslonych w § 6 ust. 4.

6. Organizator Konkursu moze wprowadza¢ zmiany w Regulaminie, nie naruszajac

ogolnych zasad Konkursu.

7. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za odwotanie Konkursu badz
zmiany w harmonogramie jego przeprowadzenia, ktore wynikly z przyczyn od niego

niezaleznych.

8. Sprawy dotyczace Konkursu, nieuregulowane w Regulaminie, s3 rozstrzygane przez

Organizatora.

9. Wszystkie dokumenty, informacje oraz zmiany dotyczace Konkursu beda

publikowane na grupie facebookowej programu wolontariackiego”ITforSHE".

10. Dodatkowych informacji o przebiegu Konkursu udziela: Fundacja Edukacyjna

,Perspektywy” z siedziba w Warszawie, ul. Nowogrodzka 31, oo-511
Zalaczniki:

Zalacznik nr 1 - wzér formularza zgtoszeniowego

Ponizej 2 zadania konkursowe oraz formularz, ktoéry nalezy wypethi¢ podajac dane oséb
zglaszajacych projekt 1 dane placowki w ktorej projekt byt realizowany. Opis wolontariatu
moze zosta¢ poszerzony o materiaty multimedialne, zdjecia itp. Na zgloszenia czekamy do
31.10.2017 r. Zgtoszenia nalezy wysta¢ na adres konkurs.itforshe@gmail.com

1) Opiszcie, jak wygladaty wasze warsztaty? Jakie tematy poruszatyscie? Jakie zadania
rozwigzywali uczestnicy? Co udalo wam si¢ osiagnaé?

2) Jaki kierunek dzialan edukacyjnych moglaby dalej prowadzi¢ placowka, ktoérg
wspieratys$cie? Uwzglednijcie mozliwos¢ zakupu sprzetu umozlwiajacego takie dziatania
zgodnie z dalszg instrukcja. Majac do dyspozycji 3 tys. ztotych brutto, stwdrzcie plan na
zakup sprzetu makerowego lub programistycznego do placowki, w ktoérej odbywatyscie
wolontariat. Uwzglednijcie specyfike placowki. Sprzgt powinien by¢ pewng kontynuacja
waszego projektu. Uzasadnijcie swoj wybér.

Plan powinien si¢ sktada¢ z: rodzaj sprzetu (typ, nazwa), ilo$¢ sztuk, cena z podlinkowanym
sklepem.



Dane zgloszeniowe:

Uczestniczka 1

Imi¢ i nazwisko:
Adres zamieszkania:
Telefon kontaktowy:
Email:

Uczestniczka 2
Imig¢ i nazwisko:

Adres zamieszkania:
Telefon kontaktowy:
Email:

Dane placéwki, w ktérej odbywaty$cie wolontariat (w razie watpliwosci informacji udzieli
wam Joanna Niemiec):

Nazwa placowki:

Adres:

Osoba kontaktowa z placowki:

Telefon do osoby kontaktowe;:




