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Ucza sie programowacé

W Szkole Podstawowej im. Bohateréw Lotnictwa Polskiego w Ust-
janowej Gornej odbyt projekt pod nazwa ,,IT for SHE”. Uczniowie poznali
nowe zagadnienia informatyczne i podstawy programowania.

1owej Gornej

Projekt prowadzony byt przez grupe studentek Wydziatu Informatyki AGH
i Politechniki Gdanskiej. Uczestnicy projektu majg okazje m.in. projektowaé
i drukowaé przedmioty na drukarce 3D oraz pozna¢ podstawy progra-

mowania. Projekt jest realizowany
przy wykorzystaniu klockéw edu- |
kacyjnych LEGO wprowadzajgcych
uczniéw w Swiat robotyki.

W pierwszym dniu warsztatow
uczniowie mogli wykazaé¢ sie w
grach logicznych, a takze w za-
jeciach z kodowania. Kolejne dni
projektu edukacyjnego ,Pierwsze
kroki w informatyce” to czas zapo-
znania sig uczniéw z technikg pro-
jektowania i drukowania w drukarce
3D. Podczas zaje¢ wolontariuszki
zaprezentowatly program Tinker-
CAD (narzedzie online do tworzenia
i edycji modeli 3D), a nastepnie
nadszedt czas na projektowanie i
drukowanie w technologii 3D.

Kolejne zajecia to gratka dla
mitosnikéw klockéw LEGO. Mtodzi
informatycy spedzili kreatywnie
zajecia budujgc wedtug wtasnego
pomystu elektronicznie sterowane
roboty. Podczas zaje¢ wykorzy-
stano zestawy edukacyjne LEGO
WeDo.

Projekt realizowany byt w ramach
programu Polsko - Amerykanskiej
Fundacji Wolnosci ,PROJEKTOR
- wolontariat studencki”
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