REGULAMIN DLA STUDENTEK - UCZESTNICZEK

PROGRAMU WOLONTARIAT ,,IT FOR SHE” 2021

§1 Czym jest IT for SHE?

1. Organizatorzy
Wolontariat IT for SHE jest realizowany przez Fundacje Edukacyjng Perspektywy we
wspotpracy z Fundacjg Edukacyjng Przedsiebiorczosci.

2. Cel programu

Celem programu jest zaangazowanie studentek kierunkéw informatycznych, Scistych,
technologicznych w wolontariat. W ramach projektu bedg prowadzone dziatania edukacyjne
angazujgce studentki-wolontariuszki, majgce na celu zwiekszenie zainteresowania obszarem
STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) wsréd dzieci z miejscowosci do 20
tysiecy mieszkaricéw, ponadto celem jest promowanie kobiet w roli ekspertek
technologicznych i uruchamianie ich potencjatu spotecznego.

Gtéwnym zatozeniem programu jest przeszkolenie grupy 100 studentek kierunkéw
informatycznych z zakresu kompetencji miekkich, pracy w zespole i sposobow przekazywania
wiedzy z zakresu technologii informacyjnej dzieciom oraz realizacja podejmujacych te
tematyke projektéw edukacyjnych online dla uczniéw ze szkét podstawowych i innych
placéwek edukacyjnych z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkarncdw na terenie catej Polski.

3. Odbiorcy programu

Bezposrednimi odbiorcami programu sg studentki i uczniowie z klas IV-VIIl szkét
podstawowych z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkaricdw. Posrednimi odbiorcami
sg spotecznosci szkolne i lokalne (nauczyciele, mieszkancy miejscowosci, w ktorych

realizowane bedg projekty edukacyjne dla uczniéw oraz lokalne media).

Uczestniczgce w programie szkoty podstawowe i inne placéwki edukacyjne z miejscowosci do
20 tysiecy mieszkancdw zarejestrowane sg na platformie Programu PROJEKTOR
(https://apka.projektor.org.pl/register/school). Kazda placéwka posiada wyznaczonego
Szkolnego Opiekuna Projektu oraz grupe 20 ucznidw chetnych do udziatu w zajeciach
edukacyjnych.

§2 Rekrutacja

1. Do udziatu w programie zaproszone sg studentki do 30. roku Zzycia z kierunkow
informatycznych (oraz innych technicznych, technologicznych i $cistych) bez ograniczen ze
wzgledu na rok studidow i miejsce zamieszkania.

2. Rekrutacja 100 studentek do programu rozpoczyna sie 01 maja 2021 r. i potrwa do 10
czerwca 2021 r. (wtagcznie).


https://apka.projektor.org.pl/register/school

3. Studentki zainteresowane udziatem w programie zobowigzane sg do zapoznania sie z
niniejszym Regulaminem oraz do wypetnienia formularza rekrutacyjnego znajdujgcego sie
na stronie www.itforshe.pl do dnia 10 czerwca 2021 r. (wtgcznie).
4, Osoby aplikujgce zostang poinformowane o wynikach rekrutacji drogg mailowa na
adres e-mail wskazany w formularzu rekrutacyjnym.

§3 Udziat w programie

1. Potwierdzeniem udziatu w programie jest rejestracja na platformie Programu
PROJEKTOR (wiecej o platformie w §4).

2. Po zarejestrowaniu uczestniczka programu ma obowigzek wzig¢ udziat w szkoleniu
online i zrealizowa¢ dwa projekty edukacyjne dla uczniow (warunek konieczny
otrzymania Certyfikatu o ukonczeniu projektu)

3. Szkolenie:

I.Szkolenie stuzy przygotowaniu do prowadzenia projektéw edukacyjnych.
Il.Szkolenie jest bezptatne.
[ll.Szkolenie nalezy przejs¢ w dniach 09-11 lipca 2021 r.
IV.Uczestniczka programu zobowigzana jest do uczestnictwa w catym szkoleniu i wypetnienia
ankiety ewaluacyjnej.
V.Wypowiedzi uczestniczek zamieszczone w ankietach mogg by¢ wykorzystane w celach
promocji programu anonimowo, lub nieanonimowo - za uprzednia zgodg respondenta.
VI.Po szkoleniu uczestniczka programu otrzyma materiaty szkoleniowe w wersji elektronicznej na
wskazany w formularzu adres e-mail.

4, Projekty edukacyjne:
I.Projekty edukacyjne to zajecia dla ucznidéw szkét prowadzone przez uczestniczki programu.
Il.Projekty edukacyjne sg prowadzone online.

[ll.Uczestniczka programu zobowigzana jest do realizacji dwdch projektdw edukacyjnych w
okresie letnim (lipiec-wrzesien) lub jesiennym (pazdziernik). Jeden projekt edukacyjny to seria
3 spotkan online z t3 samg grupg uczniéw. Kazde spotkanie trwa 2h lekcyjne (90 min.).
Studentka zobowigzuje sie do przeprowadzenia dwdch projektéw z dwiema réznymi grupami
ucznidw. taczna liczba godzin przeznaczonych na realizacje dwdch projektéw to 12h
lekcyjnych.

IV.Projekty edukacyjne sg realizowane w zespotach 2-osobowych, w ktérych jedna osoba petni
role lidera projektu, a druga cztonka zespotu projektowego. Dopuszczalna jest rdwniez
indywidualna realizacja projektu, jednak rekomendujemy 2-osobowe zespoty.

V.Projekt edukacyjny jest realizowany w ramach Programu PROJEKTOR i musi przebiegac
zgodnie z Regulaminem Programu PROJEKTOR.

VI.Uczestniczki programu wybierajg szkote podstawowg lub inng placoéwke edukacyjng, dla ktérej
chcy zrealizowac projekt, z listy udostepnionej po szkoleniu przez Program PROJEKTOR.
Uczestniczki majg 14 dni roboczych po szkoleniu na pofgczenie sie w zespoty 2-osobowe i
wybranie placowki edukacyjnej.



http://www.itforshe.pl/
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Vil.Kazda szkota posiada Szkolnego Opiekuna Projektu, ktéry ustala z liderkg projektu

edukacyjnego doktadne terminy spotkan, rodzaj platformy do prowadzenia zaje¢ oraz bierze
udziat w zajeciach w roli obserwatora.
5. Kazda uczestniczka programu jest pod opieka mentorki - Matgorzaty Wegliiskiej,
z ktérg moze skontaktowal sie poprzez Platforme Programu PROJEKTOR lub mailowo:
m.weglinska@projektor.org.pl. Uczestniczka moze liczy¢ na wsparcie informacyjne
i metodyczne mentorki.

§4 Wolontariat IT for SHE na platformie Programu PROJEKTOR

1. Projekty edukacyjne sg prowadzone zgodnie z regulaminem platformy Programu
PROJEKTOR z uwzglednieniem zasad okreslonych w tym paragrafie.

2. Po zakonczeniu rekrutacji studentka ma obowigzek potwierdzi¢ swoéj udziat w programie
“Wolontariatu IT for SHE” poprzez rejestracje na platformie Programu PROJEKTOR
(https://apka.projektor.org.pl/register/student)

3. Porejestracji uczestniczka programu ma obowigzek zapisac sie na szkolenie udostepnione
na platformie Programu PROJEKTOR w zakfadce - wydarzenia i oznaczone tagiem - IT for
SHE.

4. Uczestniczka programu na 14 dni roboczych przed przejsciem do realizacji projektu jest
zobowigzana wysta¢ nastepujace informacje do mentorki Programu PROJEKTOR (dane

w §3 ust. 3), poprzez Platforme Programu PROJEKTOR:
- doktadny termin realizacji projektu,
- sktad zespotu projektowego (kto petni funkcje liderki zespotu, kto petni funkcje cztonka
zespotu),

- zapotrzebowanie na materiaty dydaktyczne - uczestniczki programu mogg uzyskaé
zestaw pomocy dydaktycznych (klocki lego, zestawy BeCREO itp.) przed rozpoczeciem
realizacji projektu. Zestawy dydaktyczne sg wypoziyczane na czas projektu, po
zrealizowaniu projektu konieczny jest ich zwrot do Programu PROJEKTOR.

5. Mentorka rejestruje zgtoszony projekt edukacyjny na platformie Programu PROJEKTOR.

6. Liderka zespotu po otrzymaniu informacji o zarejestrowanym projekcie jest zobowigzana,
w ciggu 1-2 dni, do uzupetnienia opisu projektu na platformie Programu PROJEKTOR i
wystania go do akceptacji mentorki.

7. Akceptacja projektu i przyznanie statusu: “Realizacja” oznacza mozliwos¢ przystgpienia do
realizacji projektu edukacyjnego.

8. Po zakonczeniu projektu liderka i cztonek zespotu projektowego majg obowigzek wypetnic
ankiete ewaluacjg na platformie Programu PROJEKTOR.

9. Wypowiedzi uczestniczek zamieszczone w ankietach mogg by¢ wykorzystane w celach
promocji programu anonimowo, lub nieanonimowo - za uprzednia zgodg respondenta.

10. Realizacja drugiego projektu przebiega jak w opisanych wyzej punktach.

11. Uczestniczka moze realizowaé¢ dwa projekty edukacyjne w tym samym terminie, o ile
spotkania z uczniami z réznych szkét bedg odbywaty sie w réznych godzinach.
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§5

Dane osobowe

1. Proces rekrutacji studentek jest prowadzony przez Fundacje Edukacyjng Perspektywy,
ktéora jest administratorem danych osobowych kandydatek. Dane studentek
zakwalifikowanych do udziatu w programie, zostang udostepnione Fundacji Edukacyjnej
Przedsiebiorczo$ci w celu potwierdzenia mozliwosci rejestracji na platformie Programu
PROJEKTOR.

2. Dane wprowadzone przy rejestracji na platformie Programu PROJEKTOR beda
przetwarzane na zasadach okres$lonych w regulaminie Programu PROJEKTOR.

§6 Postanowienia koncowe

1. Po zrealizowaniu przez uczestniczke zatozen programu (szkolenie, realizacja dwdch
projektéw edukacyjnych dla uczniéw klas IV-VIII szkét podstawowych z miejscowosci do
20 tysiecy mieszkancodw oraz wypetnienie ankiet ewaluacyjnych) zostanie wystawiony
Certyfikat o ukoriczeniu projektu podpisany przez przedstawicieli Fundacji Edukacyjnej
Perspektywy i Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci.

2. Realizator Programu zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym
Regulaminie. Aktualny ,Regulamin dla studentek — uczestniczek Wolontariatu IT for SHE”
bedzie na biezgco publikowany na stronie www.itforshe.pl w zaktadce “Program
Wolontariacki”. Sprawy nieuregulowane niniejszym Regulaminem s3 rozstrzygane przez
Realizatora Programu.
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